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Befehlssatz des ATmega8A
(Quelle: Atmel® Datenblatt ATmega8A)
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Im Befehlssatz werden für Operanden folgende Abkürzungen verwendet:

Rd Meist Ziel­Arbeitsregister (destination, bei einigen Befehlen auch Quelle)
r0­r31 (bei immediate Befehlen nur r16­r31)

Rdl Niederwertiges Byte (LByte) eines 16 Bit Ziel­Arbeitsregister
Rr Quell­ oder Sende­Arbeitsregister (r0­r31, source)
K Daten­Konstante 8 Bit (0­255)
k Adress­Konstante für Operationen mit dem "program counter PC".

(Bsp.: Label für einen Sprung)
b Bitkonstante   3   Bit   (0­7),   zum   Auswählen   eines   Bits   in   einem   Arbeits­   oder   SF­

Registers
P Adresse eines SF­Registers 6 Bit (0­63)
s Bitkonstante 3 Bit (0­7), zum Auswählen eines Bits im Statusregister
X,Y,Z Doppelregister (Pointer, Adresszeiger) zur direkten Adressierung

X ⇒ r27:r26; Y ⇒ r29:r28, Z ⇒ r31:r30

Pinbelegung des ATmega8A
(Quelle: Atmel® Datenblatt ATmega8A)
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Speicherorganisation des ATmega8A
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Interrupt-Vektortabelle des ATmega8A

Vektor­
nummer

Adresse 
im Flash

Name in 
"m32def.inc"

Quelle des 
Interrupts Verantwortlich für den Interrupt

19 0x0024 SPMRaddr SPM_RDY Programmspeicher (Flash)­
Programmierung fertig 

18 0x0022 TWIaddr TWI I2C­Interface (TWI­Interface)

17 0x0020 ACIaddr ANA_COMP Analog­Komparator

16 0x001E ERDYaddr EE_RDY EEPROM­Programmierung (schreiben) 
fertig

15 0x001C ADCCaddr ADC AD­Wandlung vollständig

14 0x001A UTXCaddr USART, TXC USART, Zeichen gesendet (Senderegister 
leer)

13 0x0018 UDREaddr USART, UDRE USART, UDR­Register leer

12 0x0016 URXCaddr USART, RXC USART, Empfangsregister voll

11 0x0014 SPIaddr SPI, STC Serielle Übertragung beendet (SPI)

10 0x0012 OVF0addr TIMER0 OVF Overflow von Timer 0

9 0x0010 OVF1addr TIMER1 OVF Overflow von Timer 1

8 0x000E OC1Baddr TIMER1 COMPB Compare Match B von Timer 1

7 0x000C OC1Aaddr TIMER1 COMPA Compare Match A von Timer 1

6 0x000A ICP1addr TIMER1 CAPT Capture Event von Timer 2

5 0x0008 OVF2addr TIMER2 OVF Overflow Match von Timer 2

4 0x0006 OC2addr TIMER2 COMP Compare Match von Timer 2

3 0x0004 INT1addr INT1 Interrupt­Eingang 1 (externer PIN PD3)

2 0x0002 INT0addr INT0 Interrupt­Eingang 0 (externer PIN PD2)

1 0x0000 RESET
RESET Pin (extern Pin 9), Power­On­
Reset, Brown­Out­Reset, Watchdog 
Reset und JTAG AVR­Reset

Bemerkungen: Das eigentliche Programm kann erst an der Adresse 0x0026 beginnen. 
Der in der Definitionsdatei vorgesehene Name für diese Adresse heißt: 
INT_VECTORS_SIZE.  

Wenn   das  BOOTRST­Fuse­Bit   programmiert   wurde   springt   der 
Controller   nach   einem  RESET  automatisch   in   den   Bootbereich 
(Bootloader­Programm) im oberen Adressbereich des Flash­Speichers. 
Mit   Hilfe   des  IVSEL­Bit   im   SF­Register  GICR  kann   die   Interrupt­
Vektortabelle in den Anfang des Bootbereichs verlegt werden.
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SF-Registersatz des ATmega8A
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Blockschaltbild des ATmega8A
(Quelle: Atmel® Datenblatt ATmega8A)
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